PRACTICA 2-SENSOR DE TEMPERATURA

¢, Qué es un sensor de temperatura?

Es un dispositivo que es capaz de medir la temperatura
y sus cambios fisicos. La informacion que obtiene la  Sensor de temperaturaen
transforma en pulsos eléctricos que transmite al una placa Micro:bit
procesador para ejecutar un determinado proceso segun
su valor,

[
Sensor de temperatura en Micro:bit —
= Seencuentra en el procesador de la placa. . E
» Puede medir la temperatura ambiente. ;mm

* Guarda el valor en grados Celsius. micro:bit
* Makecode ofrece un blogque de programacién que |P . - ' "“n" 'll
almacena el dato de la temperatura. B 111 111 11 |
= En ciertas ocasiones, hay que aplicar un valor de

ajuste para que nos dé un valor real.

VAMOS A PRACTICAR. DETERMINAR LA TEMPERATURA AMBIENTE

Vamos a hacer un proyecto de prueba de uso del sensor de temperatura. Este ejercicio
solo tenéis que ensefidrselo a la profesora, NO LO TENEIS QUE ENTREGAR. El objetivo es
que al pulsar el botén A se muestre en una cadena de caracteres en la matriz de LED's la
temperatura en grados Celsius.

BLOQUES DEL PROGRAMA

al presionarse el botén A ¥
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Mostrar cadena mostrar cadena
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ENUNCIADO DELA PRACTICA

Ejercicio 1

Crear un programa que se llame PRACTICA 2 =nombre (siendo nombre, TUNOMBRE),
por ejemplo, PRACTICA 2 —=Isabel, que haga que la matriz LED se vea como los letreros de
la farmacia, es decir, se muestre de manera ininterrumpida la letra C en mayudsculas, un
icono en forma de cruz y a continuacion la temperatura.

Ejercicio 2
Crear un programa gue se llame PRACTICA 2.2 — nombre (siendo nombre, TU
NOMBRE), por ejemplo, PRACTICA 2.2 - Isabel, que determine la temperatura ambiente
en grados Celsius, Kelvin y Fahrenheit, de manera que:
= Alpulsa elbotdn A se vean la temperatura en grados Celsius.
= Alpulsar el botdn B se vea la temperatura en grados Kelvin.
= Alpulsar el boton A+B se vea la temperatura en grados Fahrenheit.
En este egjercicio debéis investigar como se calculan los grados Kelvin y Fahrenheit en
funcién de los grados Celsius.
Para poder llevarlo a cabo deberas usar algunos de los blogues para las operaciones
matematicas.

Ejercicio 3

Crear un programa que se llame PRACTICA 2.3 — nombre (siendo nombre, TU
NOMBRE), por ejemplo, PRACTICA 2.3 = Isabel, que muestre en la matriz LED un copo de
nieve en caso de que la temperatura sera menor de 10 grados o un sol si es mayor de 35.
Entre 10 y 35 grados que se visualice una cruz.

mostrar LEDs mostrar LEDs

mostrar LEDs

COPODENIEVE SOL CRUzZ



