Variables y funciones

Fuente:
https://formacion.intef.es/aulaenabierto/mod/book/view.php?id=5186&chapterid=6917

1. Variables
1.1. Variables en Scratch

En Scratch las variables tienen una categoria propia denominada de igual forma,
“Variables”.
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Obtenida de: Scratch

De forma predeterminada, existe creada una variable denominada “mi variable” que podremos
usar, eliminar o incluso renombrar, estas dos ultimas acciones estan disponibles haciendo clic

derecho sobre la variable:

mi variable

Renombrar variable

m Eliminar la variable "mi variable"

Obtenida de: Scratch

El boton “Crear una variable” nos permite crear una nueva:



Nueva variable

Nombre de la variable:

@® Para todos los O Solo para este
objetos objeto

U Variable en la nube (guardada en el
servidor)

Obtenida de: Scratch

Para ello se debera introducir un nombre y podremos determinar si la variable solo sera
visible (solo podremos acceder a ella y usarla) para el objeto seleccionado o bien para
todos los objetos. Por defecto estd seleccionada esta ultima opcién. Y, si ademas llevas
tiempo en Scratch, se habilita una nueva posibilidad que permite almacenar la variable en
la nube, de esta forma, varios usuarios remotos que estén ejecutando el proyecto a la vez
pueden compartir el contenido de dicha variable.

Una vez creada la variable tenemos 4 instrucciones para manejarla:

« Asignar un valor: sobrescribe el contenido de la variable para guardar el nuevo
valor.

dara mivariable + el valor o

o Sumar: para las variables que contengan valores numéricos, esta instruccion
permite sumar una cantidad especificada en la instruccion al contenido de la
variable. Asi si tengo una variable que tiene un 5, al usar la instruccion “sumar a mi
variable 2" se almacenaria un 7, sobrescribiendo el valor anterior (5). Si se quiere
restar, tan solo habria que poner en la instruccidn valores negativos.



sumar a mivariable = o

o Mostrar: Muestra en pantalla la variable. Existen distintas forma de visualizar la

variable en pantalla. Podremos acceder a ellas haciendo clic derecho sobre la
variable:

Puntos
tamafo normal

Puntos

tamafio grande

mostrar variable mi variable +
deslizador

Puntos

« Ocultar: No muestra en pantalla la variable.

esconder variable mi variable =

También es posible mostrar y ocultar la variable haciendo clic en el check situado a la izquierda

de la variable:



