PRIMEROS PASOS CON

1° ESO

TARJETAS DE SCRATCH



COMO PROCEDER CON LAS PRACTICAS DE SCRATCH

INTRODUCCION

Vamos a programar por bloques. El MIT - Massachusetts Institute of Technology desarrollé una
herramienta que permitiria el aprendizaje de la programacion sin tener conocimientos profundos
sobre el codigo.

Sus caracteristicas ligadas al facil entendimiento del pensamiento computacional han hecho que
sea muy difundido en la educacion de nifios, adolescentes y adultos. Nos referimos a Scratch.

PASO 0O

Entra en https://scratch.mit.edu/ desde el navegador del ordenador.

PASO 1

Registrate en la web. MUY IMPORTANTE: No olvides usuario y contrasefia (apUntala en la
agenda).

mit.edu

Crear Explorar Ideas Acerca de o Unete a Scraich Iniciar sesion

;+: Scratch es la comunidad de programacion gratuita para nifios mas grande del mundo. Tu apoyo hace la diferencia.

“»
Crea historias, juegos y animaciones g
Comparte con gente de todo el mundo ’

B

Ver video

Proyectos Destacados

iiMUY IMPORTANTE!!

Al registrarte, abre tu bandeja de correo electronico y acepta el mensaje de
verificacién de cuenta.


http://www.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/

PASO 2
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Pulsa “Crear”. Veréis algo asi:
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Cambia el idioma, si quieres. Por defecto la interfaz esta en inglés. Pulsa “settings”
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Después pulsa “language”
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PASO 3
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Poned nombre al archivo “practical1”, “practica2?”,... y asi, sucesivamente.



PASO 4

Comenzamos

Animar un
nombre

Vamos a completar los tutoriales que aparecen en
este apartado. Se trata de las “tarjetas” de
Scratch.

Anima las letras de tu nombre o
de tu palabra favorita

scratch.mit.edu

PASO 5

La primera practica que vamos a hacer, se _

nombrara practica 1.

Esta implica la programacién de 7 letras. Cada una Animar un nombre

de ellas tendra un efecto diferente. Debemos por Prueba las cartas en cualquier orden
tanto, aplicar los programas de siete tarjetas o
cartas.

o Cambiar color

¢ Rotar

« Reproducir sonido
o Bailar

« Cambiar el tamafio

» Presiona una tecla

» Deslizar alrededor

Scrateh es un proyecto de la Scratch Foundation, en colaboracion con of Lifetong
Kindergarten Group del MIT Media Lab.

seratchumitiedu

Cada una de las tarjetas/cartas tiene dos caras:



e La primera cara muestra el objetivo o resultado esperado de un programa (muestra qué
gueremos hacer).

Cambiar color

Haz que una letra cambie

de color cuando pinches en ¢ella

Animac un nombre

e La segunda cara muestra, paso a paso, las acciones que debemos llevar a cabo para
ejecutar el programa.

Cambiar color

scratch.mit.edy

PREPARACION

@ @ Se te mestrarin machos objeton, pincha
o letras pars verias.

PROGRAMA
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Procha diferentes almeros.

PRUEBA
Palsa tu betra.




Lee con detenimiento las tarjetas y piensa qué hace cada bloque. Cuida el orden de los
algoritmos.

PASO 6

Sigue las indicaciones de las tarjetas

LH

iIMPORTANTE! Recordad guardar cada practica con el nombre “Practica X
(donde “X” es el numero que proceda). Después, debéis insertar el programa
creado en vuestro portfolio digital.

PASO 7

Cuando acabes, guarda la préactica.
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PASO 8

Comparte la practica.
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jFelicidades, compartiste tu proyacto! Otras personas podran probario, dar comentanos y reinventario
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Dije a ia gente coma usear tu proyecto (par ejemplo que ?

teclas dehen pulsar)

~ Notas y créditos L)
- ¢ COmo hiciste este proyecto? (Usaste ideas, objelos ¢
<~ arte de otras personas? Dales las gracias aqui & 300
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PASO 9

Inserta el programa que has creado en tu portfolio digital. Para ello, pulsa el boton “copiar enlace”



iFelicidades, compartiste tu proyecto! Otras personas podran probarlo, dar comentarios y reinventario.

! Y Practicat

N® sz Instrucciones

Dile a la gente como usar tu proyecto (por ejemplo qué
tecias deben pulsar).

Notas y créditos

¢ Como hiciste este proyecto? ;Usaste ideas, objetos o
arte de otras personas? Dales las gracias aqui.
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Copia el cédigo

Copiar enlace

Enlace Copiar enlace

https:/iscratch.mit.edu/projects/905612663

Embebido Copiar para incrustar

<iframe sre="https://scratch.mit.edu/projects/905612663/embed”
allowtransparency="true" width="485" height="402" frameborder="0"
scrolling="no" allowfullscreen></iframe>

Abre el editor de tu web o portfolio digital y pulsa en la materia en la que estamos trabajando.



Crea cuadro de texto y escribe “Programacion por bloques”

Ahora puedes introducir el cédigo que has copiado previamente.
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Pulsa “Insertar

Situacion
Aprendizaje 1

“ Al



En la tabla que aparece pulsa “insertar cédigo”

Insertar desde la Web

Por URL ‘ Insertar codigo ‘

Pega el cédigo HTML del sitio web que quieras insertar,

Cancelar Siguiente

Inserta el codigo que has copiado previamente

Insertar desde la Web

Por URL Insertar codigo

<iframe src="https://scratch.mit.edu/projects/985612663/embed"
allowtransparency="true" width="485" height="402"
frameborder="6" scrolling="no" allowfullscreen></iframe>

Pega el codigo HTML del sitio web que quieras insertar.

Haz click en “siguiente”, aparecera:



Insertar desde la Web

Por URL Insertar codigo

@ i Mo ves lo gue esperabas? Cancelar Insertar

Haz click en “insertar” y ya lo tienes:
No olvides publicar los cambios de tu portfolio digital presionando el botén publicar.

Ahora sigue haciendo todas las practicas. Tienes que proceder del mismo modo. jDisfruta!



