Imagenes de

Pokémon

En este proyecto vas a entrar al ordenador para predecir el tipo de
Pokémon basado en cdmo se ve.
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Este es Pikachu.

Pikachu es un Pokémon de tipo eléctrico.

Hay muchos tipos diferentes de Pokémon.

Jigglypuff es un Pokémon de tipo Hada.

= e Chequea los otros tipos de Pokémon en la base
= de datos de Pokémon en
https://www.wikidex.net/

Los tipos de Pokémon son:

e Normal * Fuego * Acero ® Dragon ® Bicho

® Planta e Hielo * Agua e Hada e Siniestro
* Tierra e Volador ® Lucha e Eléctrico

®* Roca ® Fantasma ® Psiquico * Veneno

éQué tipo de Pokémon es Squirtle?

Squirtle

.

Pokédex data Training

éQué informacion crees que podrias usar
sl para adivinar el tipo?

Base stats

6 o— 0o

¢Usarias la forma en que se ve?
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https://www.wikidex.net/

éCrees que los colores y las formas te darian una buena pista de qué tipo es?

éUsarias las estadisticas que describen el
tamanio, las habilidades y el estilo de lucha
de los Pokémon?

éCrees que esos numeros te darian una
buena pista de qué tipo es?

Base stats

Ninguno es perfecto.

No hay reglas. Pero podemos aprender lo que tienen en comun y usar esto
para adivinar.

Los ordenadores pueden hacer esto. Pueden funcionar sin depender de reglas,
aprendiendo qué cosas tienen en comun y usandolo para hacer predicciones.

Llamamos a este tipo de computacion Machine Learning.

En este proyecto, entrenaras el ordenador para que sea capaz de predecir el
tipo de Pokémon en funcidén a como se ve, entrenandola con las imagenes de
unos pocos cientos de Pokémon de ejemplo.

Para hacer las cosas un poco mas rapidas, no entrenaremos al ordenador para

gue reconozca todos los tipos de Pokémon, solo nos centraremos en seis de los
tipos como ejemplo.

1. Ve a https://machinelearningforkids.co.uk/
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https://machinelearningforkids.co.uk/

2. Haz clic en Empezar

3. Haz clic en Pruébalo ahora

4. Haz clic en Copiar plantilla

E=3
Your machine learning projects
5. Haz clic en “Pokémon images”
=3 =g [
Song lyrics Pokémon statistics Pokémon images

Recognize types of songs Recogrize Pokémon from ther siabsics
Trt & Falechirs i i 1 Pyt Dl e
e of ong based on i lyrics

Hand gestures Other data sets.
6. Haz clic en “import”
7. Haz clic en “Pokémon images”

Your machine learning projects

Pokémon images

Recognising iMages as fairy, rock or 4 other classes
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8. Haz clic en Entrenar

<
"Pokémon images”
Train Make
wanl the computar 1o recogniss trained |n;:|:‘:n: 2::;:.:5:‘,0? Scypich
[ i ] T
O. Consulta las imagenes de entrenamiento

Estas son las imdgeness de unos pocos cientos de Pokémon que usards
para entrenar al ordenador.

10. Hazclicen Volver al proyecto
11. Hazclicen Aprende y Prueba”

12. Haz clic en Entrena un nuevo modelo
P

Machine learning models

What have you done? What's next?

ecind sxamples of images for a computer 80 uss o Raeady S stan The computers. rsning
L es ane fairy. rock or 4 other classes

Choi thas bumon below %0 start trin maching lsaming model

{Or go back & o Train page i you want 40 collect Some mon
sxampios frsl )

13. Hazclicen Volver al proyecto

14. Haz clic en Crear
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15. Haz clic en Scratch 3

Make something with your machine learning m
Scratch 3 p App Inventor
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16. Haz clic en Abrir en Scratch 3

S .

Using machine learning in Scratch 3

Your project will add these blocks 10 Scrasch,

Put images in the input for this, and it will return the label that your
machine leaming model recognises it as. =

This wil retum how confident your machng lnarning model |s that O_
It rneranisas the e of imanes (s 2 nember fnen 0 - 1001

17. Hazclicen “Project templates”
18. Hazclic en “Pokémon images”

19. Hazclicenel personaje “classify”

Sprite classify » x 0

Show | ® & Size 100 Dir

r B g
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jigglypuff charmar
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20. Encuentrael cadigo “Al recibir classify”

hide variable prediction +

set prediction + to °

show variable prediction v

21. Actualizael cadigo para usar tu modelo de aprendizaje automatico

hide variable prediction »

show variable prediction »

set prediction + to recognise image | pokemon-image-data " (label)

22. Hazclicen el botén de pantalla completa

(D (@ <&

23. Haz clic en la bandera verde

~
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¢ Queé has hecho hasta ahora?

Has utilizado las imagenes de una muestra aleatoria de
unos pocos cientos de Pokémon para entrenar a un
ordenador para poder predecir el tipo de un Pokémon a
partir de una imagen. Configuraste un proyecto de
Scratch en el que puedes usar un modelo de
aprendizaje automatico.

A continuacion, probaras tu modelo para ver qué tan
bueno es para adivinar el tipo de Pokémon nuevo.

Se han preparado imdagenes para seis Pokémon en el proyecto Scratch.
Los seis son Pokémon que no se incluyeron en los datos de entrenamiento que
uso para entrenar su modelo de aprendizaje automatico.

éPor qué crees que esto es importante?

Si quieres probar con mas Pokémon, puedes encontrar mas imagenes en
https://pokemondb.net

Intenta probar tu modelo para ver qué errores comete.
Si encuentras un error, mira tus ejemplos de entrenamiento nuevamente para
tratar de pensar en una razon para el error.

Los diferentes modelos se comportaran de forma ligeramente diferente, por lo

gue es posible que tus resultados no sean los mismos que los mios. Pero aqui
hay errores que noté en mis pruebas.
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https://pokemondb.net/

Drag a Pokémon onto the red mat, then L. Pr——
click here prediction [

Magikarp es un Pokémon tipo agua, pero mi modelo supuso que era de tipo
fuego.

éPor qué crees que podria haber hecho eso?
fire

& %l W@

& www @ webcam ¢ draw

9)

Puede que sea el color. Muchos Pokémon de tipo fuego tienen mucho rojoy
naranja, por lo que es posible que mi modelo de aprendizaje automatico haya
aprendido a asociar el rojo y el naranja con el fuego.

Drag a Pokémon onto the red mat, then -
click here prediction [=lile

Blaziken es un Pokémon de tipo fuego, pero mi modelo supuso que era de tipo
eléctrico.
éPor qué crees que podria haber hecho eso?
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N7 (¢

Swww  Bwebcam ¢ draw

Podrian ser por las formas. Muchos de los Pokémon eléctricos tienen formas
puntiagudas amarillas de estilo rayo eléctrico, por lo que es posible que mi
modelo de aprendizaje automatico haya aprendido a asociar las formas
puntiagudas amarillas con las eléctricas.

¢Qué has aprendido?

Los modelos de aprendizaje automatico no son
perfectos.

Pueden aprender a detectar patrones y pueden usar
esos patrones para hacer predicciones. Esas
predicciones son a menudo correctas. Pero a veces se
equivocaran.

Comprender por qué un modelo de aprendizaje
automatico da una respuesta incorrecta es dificil. Los
sistemas de aprendizaje automatico a menudo solo le
brindan su prediccién, sin una explicacién de por qué
dieron esa respuesta. Podemos intentar adivinar por
posibles motivos comparando las pruebas con los datos
que usamos para el entrenamiento.
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Las imagenes de Pokémon utilizadas en esta actividad provienen de

https://www.kaggle.com/vishalsubbiah/pokemon-images-and-types

Otras capturas de pantalla utilizadas en esta actividad provienen de
https://pokemonb.net

©2022 Pokémon. ©1995 - 2022 Nintendo/Creatures Inc./ GAME FREAK inc. TM, ®Nintendo

Ideas y Extensiones

Ahora que has terminado, épor qué no pruebas una de estas ideas?

¢0 inventar una propia?

iDesena tu propio Pokémon!

Intenta dibujar tu propio Pokémon. éDe qué tipo cree que es tu modelo
de aprendizaje automatico?

Puedes dibujar un Pokémon en Scratch usando las herramientas de
dibujo para un nuevo personaje.

O puedes dibujarlo con |apiz y papel, y luego usar la herramienta de la
camara para crear un nuevo disfraz en Scratch a partir de una foto de
camara web de tu dibujo.
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