Panda Timido

En este proyecto haremos un panda que baila.

Es un panda timido, se avergonzara y dejara de bailar cuando te ve
gue le observas a través de la ventana

Vais a entrenarlo para que cuando os tapais los ojos, lo reconozca
y asi poder seguir bailando.

La idea para este proyecto procede de Cassie Evans. Podéis ver su versién en el siguiente enlace:
https://codepen.io/cassie-codes/pen/jKaVqo

El trabajo artistico del panda de este proyecto estd hecho por Ed Moffatt de XMPT Games.
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1. Ve a la pagina https://machinelearningforkids.co.uk/ en un

navegador
2. Clic a “Empezar”
3. Clic en “Pruébalo ahora”
4. Clic en “Proyectos” en la barra de menu superior
5. Clic al botdn “+ Anadir un nuevo proyecto”

Iniciar un nuevo proyecto de aprendizaje automatico

panda timido

imagenes

6. Nombralo como “panda timido” y asignale reconociendo
“imagenes”
Si el formulario te pregunta donde entrenar el modelo, elige “en tu
ordenador”
7. Clic en el botén “Crear”
8. Deberias ver “panda timido” en la lista de proyectos. Clic sobre él.
Tus proyectos de aprendizaje automatico

Panda timido o

Reconociende iIMagenes
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https://machinelearningforkids.co.uk/

9. Clic en el botdn de Entrenar

$ Acercade  Proyectos  Ejercicios Pretrained  Book  Novedades  Ayuda  Salir Language

"Panda timido"

Entrenar Aprender & Crea
Introduce ejemplos de lo que quieres Probar Usa el modelo d izai atico que has para crear un
que la computadora identifique juege o una aplicacion, en Scratch o en Python

Usa los ejemplos para entrenar la
computadora a reconocer images

Snttense

10. Cclic “+ ARadir etiqueta”

% Acercade  Proyectos  Ejercicios  Pretrained  Book  Novedades  Ayuda  Salir Language

Reconociendo ima’genes

< Vabver al proyecto

Afiadir
Haz click sobre el botdn 'plus’ a la derecho para addir tu primer contenedor = etiqueta

11. Nombrala etigueta como “mirando”, y pulsa “Agregar”

Afiadir efiqueta

Aiade una nueva etiquets. *

irand

HE)

12. Hazlo mismo, pero esta vez aflade la etiqueta “no mirando”
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13. Clicen el botén de “webcam” para la etiqueta “no mirando”

% Acerca de Proyactos Ejercicios Pretrained Book Novedades Ayuda Salir Language

Reconociendo iMAJENes como Mirando or no_mirando

< Volver al proyecto

Afiadir
etiqueta

—mirando nO_mil‘andO
Arrastra imagenes desde otras ventanas del navegador y déjalas Arrastra imagenes desde ofras ventanas del navegador y déjalas
aqui. aqui.
Swww Blwebcam  # Dibujo &www  Blwebcam  # Dibujo
b

14. cubre tu cara con las manos y hazte una foto.

iSerd mas fdcil si te ayuda un companero para darle al boton “Agregar”
por ti!

Add new example of not_looking

CANCEL

15. Repite hasta que tengas al menos diez fotos como estas

= looking not_looking =)

s from other browser windows

| |
e W E
LR

ww & webcam & draw & www € webcam & draw

10
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16. Ahora clic en el botén “webcam” de la etiqueta “mirando”

17. Miraalacamara y Clic en “Agregar”

Add new example of looking

N,

18. Repite hasta que tengas al menos diez fotos como estas

% About Projects Worksheets Pretrained Book News Help Log Out Language

Recognising images as looking or not_looking

< Back to project

Add new
label

looking

Swww  Bwebcam ¢ draw

Swww  Bwebcam ¢ draw

19. clic “< Volveral proyecto”

20. clic “Aprender & Probar”
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21. Clic sobre “Entrena un nuevo modelo”

Esperar a que el modelo termine de entrenar. Podria tardar algunos
minutos.

Modelos de aprendizaje automatico

< Volver al proyecto

¢Qué has hecho hasta ahora? AY ahora qué hay que hacer?

Has afiadido ejemplos de imagenes para que la computadora aprenda a ¢Lista para empezar con el entrenamiento ?
reconocer cuando una imagen es Mirando or No_mirar. . .
Haz click en el botén de abajo para empezar a entrenar el modelo de

Has agregado: aprendizaje automatico con los ejemplos que has afiadido hasta ahora.
« 20 examples of Mirando,

« 20 examples of No_mirar (O vuelve a la pagina Entrenar si quieres afiadir antes mas ejemplos.)

Infrmacion del entrenamiento:

Entrena un nuevo modelo

¢Qué hemos hecho hasta ahora?

Has empezado a entrenar un ordenador para diferenciar fotos donde
las caras pueden estar tapadas o destapadas. Esto lo has hecho
tomando fotos de ejemplo. Esos ejemplos han sido usados para
entrenar un “modelo” de aprendizaje-automatico (mas conocido como
machine learning).

Esto se llama “aprendizaje supervisado” (supervised learning), porque
eres tu el que supervisa el entrenamiento del ordenador.

El ordenador aprendera de los patrones en las formas de cada una de
las fotos que le hayas dado. Estos patrones se utilizaran para reconocer
nuevas fotos.

22. Clic “< Volver al proyecto”
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23. Clicen el botén “Crea”

24. Clic en “Scratch 3”

< Volver al proyecto

Scratch 3

Usa la nueva version de
Scratch

Python

Programa en Python para usar
tu modelo de aprendizaje

automatico I @ |

Inventor de 7‘

aplicaciones ‘ i
Crea una app para tu movil o " ‘

tablet

Inventor de aplicaciones

- |

009

25. Clic on “Abrir en Scratch 3”

Usando aprendizaje automatico en Scratch 3

< Volver al proyecto

Abrir en Scratch 3

Your project will add these blocks to Scratch Tendra un aspecto parecido a esto,salvo el nombre del proyecto.

i L

mly cooise image (label
Afiade images en el camplo de entrada y te devolvera la etiqueta con la que la & Come of Costumes | v Sounds
reconoce tu modelo de aprendizaje automatico. @  rvproject
o

; i T
Indicador de la fiabilidad con la que tu modelo de aprendizaje automatico E recopnsa et (Y (consaence)
reconoce el tipo de fimages. (Namero de 0 - 100) My Blocks £ B,

26. Cclicen “Project templates”

- @~ Archvo Edtar  Projocttomplates  Sharc '@ Tutorisles | Proyecto de Scratch |

Codigo o Disfraces o Sonidos g oa

Movimiento

mover () pasos
g C ) oracos
airsr > @) oracos el

w

Q-0

mienio

Movi
Apars

g
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27. Clicenla plantilla “Panda timido”
Es posible que debas desplazarte hacia abajo
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29. cambiala script “recognise window” para que sea como la que
indica la imagen

definir recognise window
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30. Encuentrala script “setup” en el mismo sprite de “window”

definir setup

31. cambiala script “setup” para que sea como la imagen

definir setup

dara MNO = elvalor E Mo_mirar

dara YES = elwvalor E Mirando

32. Clicen labandera Verde para ver como empieza a bailar el panda.
Maximiza a toda la pantalla para poder verte mejor
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33. Deberias poder verte en la ventana que aparece en el proyecto de
Scratch. Deberias moverte para que la cdmara capte tu cara y sea visible
en la ventana.

Si tu modelo de aprendizaje automdtico(machine learning) reconoce la
imagen como “mirando”, el panda deberia parar de bailar y parecer que
estd avergonzado!

34. Intenta cubrirte la cara con las manos.

Si el modelo de aprendizaje automadtico reconoce la cara como “no
mirando”, el panda deberia empezar a bailar otra vez.
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¢Qué has hecho?

Has creado un panda timido en Scratch que usa aprendizaje
automatico para reconocer si una cara dentro de una ventana es una
imagen tuya que esta mirando.

El modelo de aprendizaje automatico que has entrenado es un
clasificador de imagenes, que es capaz de clasificar fotos en dos clases,
si estas mirando o tienes los ojos tapados.

Cuantos mas ejemplos se le aporta al modelo, mejor sera el
reconocimiento y la clasificacién de esas imagenes en esas dos
categorias.
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Ideas y Ampliaciones

Ahora que has terminado, épor qué no le das una oportunidad a
estas ideas?

éTienes tu alguna idea propia?

Dibuja tu propio personaje

No tienes por qué utilizar el panda de la plantilla. ¢Por
gué no dibujas tu propio personaje?

Necesitas 2 sprites para que se ponga a bailar y un tercer
sprite para cuando se averglienza que lo miren.

Mejora el entrenamiento

Pruébalo con tus compaferos de clase. éSigue teniendo
el mismo comportamiento el panda? {Se comporta
correctamente?

¢Qué pasa cuando no aparece nadie en la imagen?

¢COmo podrias mejorar el entrenamiento para que el
panda actuase de forma correcta en esos casos?
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